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“L//'yffj Arutlege koos, mida on kunstnik pildil kujutanud
/? M /{/ (kirjeldage inimesi, tegevusi, meeleolu). Loo seoseid 7 ruu'
/7 /f/ igapgevaeluga ja lapsele tuttavate asjadega. Lapse konet VE ”-E[

arendavad ka mitmesugused kehalised tegevused. !

Kohanda vestlused ja mangud oma lapsele sobivaks ning
jatke need osad vahele, mis hetkel piisavalt ei koida. s

VESTLUS

Vesi on marg. Vesi voib olla kiilm voi kuum, voi siis hoopis parajalt sce.
Vesi voolab kraanist, taites veega vanni voi klaasi. Veega saab
kustutada janu voi puhtaks pesta nao, juuksed ja kogu keha.

Vihmase ilmaga tekib tanavatele lompe, mille sees on I6bus

ummikutega platseraada. fzﬂﬁn' fbfﬂ]:fl v

Vees saab ka ujuda. Talvel basseinis ja suvel naiteks merevees.
Suvel saab mere aares rannaliival pikutada ja paikest votta vai hoopis
liivalosse ehitada ja merekarpe otsida. Kui on hasti-hasti palav ilm,
siis on rannas nii palju inimesi, et neid ei jdua isegi kokku lugeda.

Sellel pildil toimuvad mere &ares ujumisvoistlused.

Punaste mitsidega ujujad ootavad kaldal starti.
Enne kui kélab ,Tahelepanu! Valmis ollal START!" ei tohi keegi

vette minna. V[ ]’}'Ef_ﬂ)'ff ’

TAIANAALUmANG

Vahel on mere dares suuremaid kive, mille otsa saab ronida ja sealt hoigata

»Mina kivikuningas!“. N&e, siin seisabki {iks poiss kivill Proovi poissi matkida ja véta sisse
sama poos. Tdsta niilid iiks jalg lles, aga proovi séilitada tasakaalu. Selleks, et paremini
tasakaalu hoida, tuleb vahel appi vbtta kded. Katsu niilid teise jala peal seista.

Kumma jala peal on kergem seista? Katseta tasakaalu hoidmist ka mone koduteele jd&va
kivi otsas.
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